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Jestlize zadtogi @

souboj nevyhodnocuj, oba

ucastnici jsou zabiti.
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RG99 8JS
"YZVEDAC"
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Na zacatku kazdého tvého
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Létani. Jestlize néjaky hraé

vylozi okolnost nebo prekva-
peni a RG-99 8JS "Vyzvédac" je ‘
ve vzduchu, vykladana karta je | '
automaticky zrusena.
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8 Vylepaeni pro potitae
Tvi technici v Matrixu mohou

B2 Gtoéit pfimo na hrace, pokud
Jjej nekryji néjaci bojovnici rovnéz
I v Matrixu.
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zruseno.
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