SUPER TROOPER

Pravidla otevrené sci-fi karetni hry — verze 2.51 pro zacinajici hrace

Budoucnost lidstva ma do idylické utopie velmi daleko. Ze
zdevastované Zemeé, zamorené radiaci a chemikaliemi, byli lidé nuceni
presunout se na jinou planetu. To jim umoznil objev Cervich dér,
Casoprostorovych uzlin fungujicich jako jednosmérné portaly ve
Vesmiru.

Na nové planeté s novymi moznostmi ale lidstvo predvedlo, Ze se
nicemu nenaucCilo. Drive spolupracujici staty a korporace rozjely
opétovné zavody ve zbrojeni a nemilosrdnou informacni a
psychologickou valku o hojné zdroje.

Do rukou se Ti dostava karetni hra Super Trooper, kde se ocitas v roli
warlorda, jednoho z velmi malo pocetné hrstky svobodnych lidi Zijicich
mimo ideologické diktaty korporaci. Se svobodou vsSak pfrichazi
zodpovédnost. Warlordi ovladaji sva uzemi, kde tézi suroviny, avsSak
musi zaruCit svému lidu bezpecnost a usilovné si udrzovat svou
mocenskou pozici. Jediny osvédceny zplsob, jak toho docilit, je
vyuZzivat bohaty zbrojirensky pramysl korporaci, najimat jimi vycvicené
zoldaky a kupovat jimi vyrobené zbrané.

Ty a tv{j protihrac jste dva warlordi ve vdlecném konfliktu. Kazdy z vas
by mél mit minimalné 54-kartovy balicek karet Super Trooper.
Jednotlivé karty predstavuji bojovniky, zbrané, opevnéni, kouzla a dalsi
specialni karty. Typ karty lze rozpoznat podle ikony v levém hornim
rohu karty.
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Pri hfe se karty vykladaji na stll a bojovnici spolu soupefi na Zivot a na
smrt. Cilem hry je zabijenim bojovnikl ziskat takovou reputaci, Ze uz na
Vas zadny bojovnik nebude chtit utocit a Vy se stavate vitézem.

Ve hre jsou proto dva typy bodu, které hraci maji. Body kreditu hrac
ziskava tézenim surovin a plati jimi za vykladani bojovnik( a nékterych
dalSich karet. Body reputace hrac ziskava za zabijeni souperovych
bojovnik( a jakmile jich ma alespon 20, vyhrava hru.
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ZACATEK HRY

Kazdy hrac si pribere 7 karet. Hraci zacinaji s 5 body kreditu a 0 body
reputace. Hraci se stridaji ve svych tazich. Zacne nahodné urceny hrac
nebo ten, ktery minulou hru prohral (pri opakované hre). Na zacatku
svého kola si hrac pribere vzdy alespon 1 kartu, kromé prvniho kola
zacCinajiciho hrace. Pokud ma hrac v ruce méné karet nez 7, dobere si
do sedmi.

Poté muze karty vykladat, tézit suroviny nebo utocit. Celkové ma hrac
ve svém kole k dispozici 3 akce (2 neutocné akce a jednu utocnou). Akci
|ze pouzit na:



e Tézbu surovin —hrac si pfida 1 bod kreditu

e Vylozeni karty — vylozeni vétsSiny karet stoji 1 akci. Kolik akci dana
karta stoji, pozname podle poctu ikonek akce vlevo od obrazku.
Za bojovniky i nékteré dalsi karty se navic musi pfi jejich vykladani
zaplatit body kreditu. Kolik bod( je treba, se pozna podle hodnoty
karty uvedené v kolonce ve tvaru diamantu vlevo dole.

o Utok — utok Ize provést pouze v posledni, Uto¢né akci (poradi akci
nelze zaménovat) a utocit se maze az od druhého kola hry.

PRUBEH SOUBO.JE

Pri Utoku hrac vybere jednoho ze svych bojovnikd, ktery bude utocnik a
jednoho z bojovnik( od soupere, ktery bude obrance. Plati pravidlo, Ze
utoénik a obrdnce nesmi mit stejnou prislusnost, jinak nemuUzou
bojovat. Prislusnost je urcCena tim, ze kterého statu nebo korporace
bojovnik pochazi a pozname ji podle ikonky vpravo nahore.
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Kromé utocnika a obrance vybira utocici hrac i taktiku souboje, coz
znamena to, zda se bude jednat o souboj na blizku (zdpasem) ¢i souboj
na dalku (strelba). Kazdy bojovnik ma vlevo dole na karté Ctyfi atributy
(zapas, strelba, obrana a hodnota), které urcuji jeho kvalitu v souboiji.



Pfi vyhodnocovani souboje se postupuje takto: Je-li utok (zapas Ci
strelba) utocnika vétsi nebo roven obrané obrance, je obrance zranén.
Obrance vsak zaroven oplaci utok a tak je-li jeho zdpas Ci strelba (podle
toho, jak souboj probihd) vétsi nebo roven obrané uUtocnika, je zranén i
utocnik.

Karta se zranénym bojovnikem se pootoci o 90 stupnd. Pokud je
bojovnik zranén podruhé, je zabit. Hrac, jehoz karta zabije bojovnika,
ziskava tolik bodu reputace, kolik byla hodnota zabitého. Karty zabitych
bojovnik(l se z bitvy na stole presouvaji do hrobu, coZz je hromadka
karet vedle balicku, kde konci vSechny znicené Ci pouzité karty.

SPECIALNI VLASTNOSTI V SOUBO.JI
Automatické zabijeni — pokud bojovnik, ktery automaticky zabiji, ma
zranit bojovnika souboji, misto zranéni je bojovnik rovnou zabit

Prvni atok — prvni utok znamena, ze nejprve se vzdy vyhodnoti to, zda
svého protivnika zrani bojovnik s prvnim utokem a pokud se tak stane,
jeho protivnik poté neoplaci utok. Pokud maji prvni utok oba ucastnici
souboje, souboj probiha normalné.

Spojeni — bojovnikim ve spojeni se sete dohromady zapas, strelba,
obrana i hodnota a dale vystupuji jako jeden bojovnik. Je-li jeden z nich
znicen, znici se i druhy.



DALSI KARTY

Dalsi karty kromé bojovnik( slouzi k vylepsovani jejich atributd nebo
néjakym jinym zpUsobem ovliviauji hru.

Vercajk

Pri vykladani vercajku se musi vzdy urcit, jakému bojovnikovi vercajk
pridélime. Ten se stane jeho uZivatelem. Bojovnici si nemUzou vercajk
mezi sebou predavat. Néktery vercajk ma na sobé napsano, Ze je to
zbran. Kazdy bojovnik maze v jednu chvili zaroven pouzivat maximalné
dvé zbrané nebo jednu obourucni. Dale plati, Ze bojovnik muze
pouzivat pouze jedno vozidlo a jedno brnéni. Néktery vercajk je uréen
jen pro prislusniky daného statu ¢i korporace. Pokud ma vercajk
néjakou prislusnost (ikona pfrislusnosti), mize byt pridélen pouze
bojovnikovi s touto prislusnosti. Pokud ma vercajk v ikoné prislusnosti
hvézdicku (bez pfislusnosti), mize byt pridélen komukoliv.

Stavba
Stavba se do bitvy vyklada mimo bojovniky a zlstava ve hre.

Okolnost

Okolnost se muze vykladat budto na cilenou kartu, ke které pak
zGstane pridélena a pokud je cilena karta zni¢ena, znici se i okolnost.
Néekteré okolnosti se vSak do bitvy vykladaji samostatné. Okolnosti
zQstavaji v bitve.

Udalost

Udalost je karta s jednorazovym efektem, ktera se po pouziti presouva
do hrobu.

Prekvapeni

Pfrekvapeni je jedinym druhem karty, kterou mlzete zahrat
v souperove kole. Prekvapeni vétSinou rusi vykladani karty nebo jiné
akce protihrace. Cilem prekvapeni byvaji ¢asto karty ,ve Fronté“, coz



znamena pravé vykladané karty, které se nachazeji mezi rukou hrace a
vylozenymi kartami v bitvé na stole. Zrusené karty se presouvaji do
hrobu.

Kouzlo

Abyste mohli vylozit kouzlo, musite mit v bitvé vylozeného kouzelnika.
Ten je pak sesilatelem kouzla. Kouzla se déli do dvou druhi: ocarovani,
které zGstava v bitvé, a zaklinadlo, které ma jednordzovy efekt a poté
jde do hrobu. Pokud ma kouzlo prislusnost, musi mit tuto prislusnost i
sesilatel, jinak nelze kouzlo vylozit.

Vale¢na zéna

Valecna zéna se vyklada do bitvy samostatné. Nemusi se za ni platit
kredity. Jedna se o uzemi, kde se mohou bojovnici nachazet. Pokud je
bojovnik v zoné, prictou (pfip. odectou) se mu k jeho atributiim bonusy
a postihy zény. Bojovnici se vzoné mohou bézné ocitnout pouze pfri
branéni, kdyz jsou napadeni. Existuji ale i karty, které dovoluji utocit ze
zony. Pokud ma zdéna pfrisluSnost, mohou se v ni ocitnout pouze
bojovnici dané prislusnosti.

POZNAMKY

Zabijeni VS zniceni

V terminologii karet je rozdil mezi zabitim bojovnika a jeho zni¢enim. Za
zabiti bojovnika ziskdvate reputacni body, za jeho zniceni (Ci zruSeni)
nikoliv.

Diskartovani

Diskartovani znamena odhozeni karty z ruky do hrobu. Béhem svého
kola mlze kazdy hra¢ jednu z karet na ruce ,zrecyklovat”, tzn.
diskartovat ji (to mu mudzZe pomoci v tom, Ze si pristi kolo pribere vice
karet).



Cileni karet

Pokud neni na karté vyslovné zminéno, kde se ma cil nachazet (napfr.
,Cileny bojovnik v hrobé” nebo ,Podivej se do ruky protihrace a vyber
z ni jednu cilovou stavbu), musi se cil nachazet vzdy vylozeny na stole
(v bitvé).

Utok pfimo na hrace

Pokud protihra¢ nema ve hre zadné bojovniky, ktefi by ho mohli
chranit, muzeS napadnout jeho infrastrukturu (tzv. loupeni a
drancovani). Za utok na hrace ziskavas tolik bod( reputace, kolik je
polovina hodnoty Utoc¢nika (zaokrouhleno nahoru).

SFERY

Bojovnici s vlastnostmi jako je |étani, plavani a potapéni se mohou
presunout do vzduchu, na hladinu ¢i pod vodu. Témto mistim, kde se
mUzZou bojovnici ve hre ocitnout, fikame sféry. Béziné se vSichni
bojovnici vykladaji a nachazeji se ve sféfe ,na zemi“. Pfesun meazi
sférami (tzv. transfer) stoji jednu akci. Aby bojovnik mohl provést
presun do urcité sféry, musi mit potfebnou vlastnost: |étani do
vzduchu, plavani na hladinu a potapéni pod vodu.

V jaké sfére se bojovnik nachdzi, ma dvoji ucCinek. Za prvé existuje
omezeni pouzitelné taktiky pfi souboji bojovnik( v riznych sférach. Na
bojovnika ve vzduchu mohou bojovnici ze zemé ¢i hladiny utocit pouze
stfelbou a bojovnici pod vodou vibec. Bojovnici na hladiné a bojovnici
na sousi na sebe vzajemné mohou také utocit pouze strelbou. Bojovnici
pod vodou mohou utocit pouze na bojovniky na hladiné a na bojovniky
pod vodou Ize utocCit akorat z hladiny strelbou.



utocCnik | Na zemi | Ve vzduchu | Na hladiné | Pod vodou
obrance
Na zemi Z,S Z,S S nic
Ve vzduchu S Z, S S nic
Na hladiné S Z,S Z,S Z,S
Pod vodou nic nic S Z,S

Druhym efektem sfér je to, Ze bojovnik kryje hrace pred utoky pouze
v dané sfére. Pokud tedy mate bojovnika ve sfére, kde protihrac zadné
bojovniky nema, muzete timto bojovnikem utodit prfimo na hréace, i
kdyby mél dalsSi bojovniky v jinych sférach.

PODEKOVANI

Chtél bych podékovat tvarcim karetni hry Doomtrooper a svéta Mutant
Chronicles za inspiraci.

Diky patfi Vlastimilu Petrasovi, Martinu Krzywonovi, Martinu Vitovi, Davidu a
Janovi Sosnovym a Davidu Sobalovi za spolupraci a pozitivni vliv na soucasnou
podobu karet.

LICENCE

Super Trooper je oteviena karetni hra, to znamena, Ze karty mlzete volné Sifit,
kopirovat, stahovat, tisknout ¢i dokonce i prodavat, kupujici vSak musi byt
informovan, ze karty jsou k dispozici ke stazeni zdarma a Ize je volné Sifit. Je
tfeba rovnéz respektovat osobnostni autorské pravo tvirce karet. Autorem
karet Super Troper je Jaroslav Kupcik vystupujici pod prezdivkou JerrylLabs, jak je
uvedeno na kazdé karté.

Oteviena karetni hra znamend také to, Ze vy sami si mulzZete urcovat sloZeni
vaseho herniho balicku pred hrou a dokonce i vymyslet nové karty Super
Trooper. Nové karty je vSak dobré zaregistrovat do centralni databdaze oficidlnich
karet na webu, kde mohou podlehnout drobnym Upravam kvali vyvazenosti hry.
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http://jerrylabs.wz.cz/supertrooper.
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